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CONTORNE OS PONTILHADOS E DEPOIS COLORA
A VAQUINHA.




ACHE O CAMINHO QUE LEVE O PAPAI CAVALO
ATE O FILHOTE.
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ACHE OS 10 ERROS E DEPOIS COLORA OS

DESENHOS.
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CONTORNE OS PONTILHADOS E DEPOIS COLORA
O PORQUINHO.
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SOME OS NUMEROS DENTRO DOS ANIMAIS E
COLOQUE O RESULTADO NO QUADRADO. DEPOIS
COLORA OS DESENHOS.







SUBTRAIA OS NUMEROS DENTRO DOS ANIMAIS E
COLOQUE O RESULTADO NO QUADRADO. DEPOIS
COLORA OS DESENHOS.
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AJUDE A VAQUINHA A ENCONTRAR O CAMINHO
PARA A PASTAGEM.
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ACHE OS 5 ERROS E DEPOIS COLORA OS
DESENHOS.
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